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Программа праздника 

 Торжественная линейка «Салют, Пионерия!». 

 Игра «Вогнiк – ФЭСТ».  

 Концерт победителей и призеров творческих конкурсов «Мы вме-

сте!». 

 Большого квеста «Лидер-старт».  

 Игра «Суперпятиклашка». 

 Выставка-ярмарка «Чудеса рукотворные», работа творческих ма-

стерских и мастер-классов. 

 Подведение итогов большого квеста «Лидер-старт», игры «Супер-

пятиклашка». 

 

 

Большой квест «Лидер - старт» 

Квест приурочен Дню рождения Белорусской республиканской пионер-

ской организации. 

Этап: районный. 

Участники квеста: члены ОО «БРПО». В квесте принимают участие 

команды пионерских дружин в составе 10 человек (5 октябрят из 3-х классов, и 

5 пионеров из 7 –х классов, включая председателя пионерской дружины). 

Координаторы: председатель районного Совета, старшие вожатые 

пионерских дружин. 



Форма одежды: белая рубашка или белая фуфайка, с наличием 

символики ОО «БРПО» (галстук – для пионеров, октябрятский значок – для 

октябрят), брюки, удобная обувь. 

Цель: воспитание активной жизненной позиции, высоких моральных 

качеств и духовной культуры через созидательную деятельность 

общественного объединения «БРПО», повышение престижа и авторитета 

пионерской организации. 

Задачи: 

 активизировать работу пионерских дружин по гражданскому и 

патриотическому воспитанию; 

 пополнить знания по истории и традициям Белорусской 

республиканской пионерской организации, истории Великой Отечественной 

войны; 

 способствовать сплочению коллектива. 

Оформление и наглядность: баннеры, растяжки с названиями точек 

маршрута, столы, маршрутные листы, ручки.   

Для прохождения квеста участникам необходимо при себе иметь: 

самокат, скейтборд, селфи-палку, гаджет (мобильный телефон)  с доступом в  

сеть Интернет.  

Критерии оценки квеста:  

время выполнения заданий (письменное фиксирование времени старт-

финиш); 

правильность выполнения заданий; 

сплоченность команды при выполнении заданий; 

самой «быстрой» команде, которая пришла первой, начисляются 

дополнительно 3 балла. 

Штрафные баллы: за нарушение условий проведения;за нарушение 

дисциплины на маршруте. 

Ход квеста:  

1. Регистрация команд проводится заранее (до торжественной линей-

ки).  



2. Вручение маршрутных листов и карты прохождения маршрута. 

3. Прохождение маршрута по карте с выполнением заданий. 

4. Сдача маршрутного листа на «Диспетчерский пункт». 

 

Маршрутный лист квеста «Лидер-старт» 

 

 

№ 

п/п 

Название 

точки 

 

Действие 

Точка/ 

местополо-

жение 

Отметка о 

прохожде-

нии 

1. 1. На старте 

квест-игры  

 

Правила игры – консультация О/ 

Магазин «Ро-

машка» 

 

2. 1. «Пионерские 

гонки» 

Поочереди проехать всей коман-

дой на самокате, объезжая фигур-

ки.  

Сбил фигурку – штраф 5 секунд 

1/ 

Отмеченная 

дорожка бе-

лыми линия-

ми 

10 метров 

 

3. 2. «Моя Роди-

на» 

Ответить на вопросы о Республике 

Беларусь и обвести правильный 

ответ фломастером 

2/ 

Лавочка око-

ло магазина  

«Блинчик- 

пончик» 

 

4. 3. «Пионерский 

квиз» 

Ответить на вопросы из Устава 

ОО «БРПО» и обвести правиль-

ный ответ фломастером 

3/ 

 Около Дет-

ской школы 

искуств 

 

5. 4. «Октябрят-

ский квиз» 

Ответить на вопросы  программы 

«Октябрята» и обвести фломасте-

рами правильный ответ 

4/ 

Площадка 

«Белинвест-

банка» 

 

6. 5. «PROдвиже-

ние» 

Пионер становится в пару с октяб-

ренком. Пионеру необходимо пе-

ревезти на другую сторону на 

5/ 

Отмеченная 

белая  линия 

 



скейтборде октябренка до фишки. 

Обратно - сам пионер едет на 

скейтборде, передавая следующей 

паре эстафету.  

на площади  

15 метров 

7. 6. «БРПО – 

территория 

детства» 

Команде из пуговиц выложить 

надпись:  

«БРПО – территория детства» в 

предложенной «РАМКЕ» за 30 се-

кунд 

6/ 

Площадка 

около Жло-

бинского 

райисполкома 

 

8. 7. «Мозаика» Команде необходимо собрать из 

пазла мозаику, и ответить на во-

просы организатора 

7/ 

Площадка 

около Жло-

бинского 

райисполкома 

 

9. 8. «Переправа» Пройти обозначенное расстояние 

всей командой по лежням, переда-

вая и укладывая их перед собой. 

8/ 

Площадка, 

сбоку ГЦК,  

правее 

 

10.  «Законы 

БРПО» 

Расшифровать зашифрованный 

закон БРПО с помощью алфавита 

кириллица 

9/ 

Площадка, 

Сзади ГЦК 

 

11.  «Самая 

дружная пи-

онерская 

дружина» 

Придумать и сделать оригиналь-

ное, креативное селфи своей ко-

манды. Подписаться и разместить 

на стену в группе вКонтактпе 

«Пионеры Жлобинщины» 

https://vk.com/pioneriazhobin 

предлагается снимки сопроводить 

хэштегами 

#БРПО#Япионер#МЫлюбимБРП

О#Сднемрождения 

10/ 

Площадка,  

сзади ГЦК 

 

12.  Финиш Сдаем маршрутный лист Магазин «Ро-

машка» 

 

Блок. Домашнее задание «Моя пионерская семья» 

Команде необходимо подготовить визитку «Моя пионерская семья» о 

своей пионерской дружине. 

https://vk.com/pioneriazhobin


Требование к содержанию визитки: 

Название пионерской дружины. 

Количественный состав членов ОО «БРПО» - обшее количество. 

Например - 100, из них пионеров – 50, октябрят – 50. 

Фотографии - основные пионерские дела за 20 _/20_ учебный год. 

Формат листа: А 4, ориентация страницы - книжная. 

Оценивается: красочность, эстетичность, использование символики 

ОО «БРПО». 

Подведение итогов 

Для подведения итогов квеста формируется компетентное жюри на каж-

дом этапе. 

Победителем квеста становится команда, которая пройдет маршрут мак-

симально быстро (фиксируется общее время прохождения от начала до конца).  

В зачет также идет домашнее задание из блока «Моя пионерская семья». 

После прохождения 10 точек координатор ведет подсчет баллов.  

Награждение 

Команды награждаются дипломами районного Совета ОО «БРПО».  

Команда – победитель квеста «Лидер-старт» награждается дипломом и 

кубком. 

ТОЧКА №2 «Моя родина» - обведи правильный ответ 

1. Как правильно называется наша страна? 

А) Минск; Б) Республика Беларусь; В) Жлобин 

2. Какие цветки изображены на гербе Республики Беларусь?  

А) Клевер, лён; Б) Пшеница, лён; В) Клевер, васильки 

3. Кто является белорусским первопечатником? 

А) Кондрат Крапива; Б) Янка Купала; В) Франциск Скорина 

4. Какой строкой начинается гимн Республики Беларусь? 

А) Мы беларусы мірныя люді; Б) Слався, народав братэрскі саюз;  

В) Вечна жыві и квітней, Беларусь! 

5. Кто является первым белорусским космонавтом? 

А) Юрий Гагарин; Б) Петр Климук; В) Олег Новицкий 



6. Когда отмечается день независимости Республики Беларусь? 

А) 9 мая; Б)3 июня; В) 3 июля 

7. Этот хищник – на гербе Гомеля 

А)Рысь; Б) Кошка; В) Сова 

8. Назовите два города нашей республики, носящих почетное звание «Го-

род-герой» 

9. Минск, Хатынь; Б) Минск; Брест; В) Минск, Ола 

Ответы на вопросы 

№ ОТВЕТ 

1. Б 

2. А 

3. В 

4. А 

5. Б 

6. В 

7. А 

8. Б 

 

ТОЧКА №3 «Пионерский квиз» - обведи правильный ответ 

1. Как называется краткое выражение, отражающее цели и ценности 

пионерской организации? 

А) Салют; Б) Девиз; В) Знамя 

2. Назовите звание члена пионерской организации, первооткрывателя, 

идущего впереди? 

А) Октябренок;  Б) Вожатый; В) Пионер 

3. Какой праздник отмечает Белорусская республиканская пионерская ор-

ганизация 13 сентября?  

А) День знаний; Б) День рождения; В) День пионерской дружбы 

4. С какого возраста можно вступить в ряды БРПО?  

А) 7-10 лет; Б) 10-14 лет; В) 12-14 лет 

5. Какое животное является талисманом пионерской организации? 



А) Лисенок; Б) Зубренок; В) Рысенок 

6. Сколько законов у пионеров Беларуси? 

А) 5; Б) 8; В) 10  

7. В Жлобинском районном Совете ОО «БРПО» существует группа вКон-

такте, как она называется. 

А) «БРПО – территория детства»;  Б) «Пионеры Жлобинщины»;   

В) «Жлобинские пионеры»      

Ответы на вопросы 

№ ОТВЕТ 

1. Б 

2. В 

3. Б 

4. А 

5. В 

6. А 

7. Б 

 

ТОЧКА №4 «Октябрятский квиз» - обведи правильный ответ  

1. Как называется клятва, которую произносят при вступлении в пио-

нерскую организацию? 

А) Посвящение в «пионеры»; Б) Торжественное обещание; В) Девиз 

2. Как называется особое пионерское приветствие? 

А) Пожатие «Правой руки»; Б) Салют; В) Пожатие «Левой руки» 

3. Что является символом октябрят? 

А) Галстук; Б) Октябрятская звездочка; В) Пионерский значок 

4. С какого возраста можно вступить в пионерскую организацию в ряды 

«октябрята»? 

А) 6-10 лет; Б) 7-10 лет; В) с 8 лет 

5. Какая Республиканская квест-игра для октябрят проходит в этом учеб-

ном году? 

А) Квест-игра «Суперзвездочка»; Б) «Пароль – октябренок»;  



В) Квест-игра с QR- кодами «Полесские робинзоны»  

6. Сколько правил у октябрят? 

А)5; Б) 8; В) 10 

7. На какой стороне крепится октябрятская звездочка? 

А) Правой; Б) Левой; В) По середине  

Ответы на вопросы 

№ ОТВЕТ 

1. Б 

2. Б 

3. Б 

4. Б 

5. В 

6. В 

7. Б 

 

ТОЧКА №9 - «Законы БРПО» 

Расшифровать и записать зашифрованный закон БРПО с помощью 

алфавита кириллица 

17,10,16,15,6,18/9,1,2,16,20,10,20,19,33/  

16,2,16/3,19,6,23/12,20,16/ 

15,21,8,5,1,6,20,19,33/ 3/17,16,14,16,27,10. 

Ответ: Пионер всегда заботится обо всех, нуждающихся в помощи –  

закон заботы.  

 



 

 

Игра по станциям «Суперпятиклашка» 

Форма: игра по станциям (далее – игра). 

Этап: городской.  

Цель: создание условий для развития творческого потенциала учащихся, 

самореализации личности учащихся.   

Задачи: 

1. Познакомить с различными видами творчества и формировать ин-

терес к занятиям в кружках. 

2. Создать условия для организованного отдыха детей.  

3. Развивать познавательную активность, творческий потенциал. 

4. Формировать у учащихся навыки общения и толерантности. 

5. Воспитывать коллективизм и доброе отношение друг к другу. 

Участники:  команды 5-ых классов  по 10 человек. 

Форма одежды: парадно-деловая с наличием эмблемы команды. 

Оформление и наглядность: стенды с оформлением заданий, столы, 

маршрутные листы, ручки, маркеры, итоговый протокол для координатора. 

Творческие задания в «Мастер-классах» и «Творческих мастерских» про-

водят педагоги дополнительного образования государственного учреждения 

образования  «Жлобинский городской центр творчества детей и молодежи «Эв-

рика». 

 



Ход игры 

     1. Вступительное слово:  

- Здравствуйте, дорогие ребята! Здравствуйте, уважаемые руководители 

команд. Мы рады приветствовать вас. Ребята, вы любите путешествовать? 

(ответы учащихся). Сегодня мы предлагаем вам отправиться в необычное 

путешествие – путешествие в страну творчества. Страна творчества очень 

большая и интересная. В этой стране вы можете научиться петь, рисовать, 

танцевать, играть в различные игры и многое-многое другое.  

2. Вручение маршрутных листов. 

3. Прохождение маршрута по станциям. 

Станция «Музыкальная» -  вопросы из области музыкального творче-

ства. 

1. Графическое изображение музыкальных знаков. 

1. Иероглифы. 

2. Крючки 

3. Ноты + 

2. Высокий женский голос. 

1. Альт 

2. Сопрано + 

3. Тенор 

3. Самая массовая форма коллективного пения. 

1. Хор + 

2. Ансамбль 

3. Квинтет 

   4. Четырёхструнный смычковый музыкальный инструмент.  

1. Скрипка + 

2. Контрабас 

3. Арфа 

5.Автор музыкального произведения. 

1. Писатель 

2. Композитор + 



3. Аранжировщик  

 

Станция «Соломоплетение, бисероплетение, флористика» -  

вопросы о видах декоративно-прикладного творчества. 

1. Бисер- это… 

1. Икра рыбы 

2. Имя мальчика 

3. Мелкие стеклянные бусины + 

2. Процесс надевания бисера на нитку называется… 

1. Низание + 

2. Натягивание 

3. Собирание 

3.Для создания картин из листьев и цветов нужно:… 

1. Собрать цветы, листья, приклеить их, высушить работу 

2. Собрать цветы и листья, высушить их, приклеить на основу картины + 

3. Собрать цветы и листья, приклеить на основу картины. 

4. Какую ткань используют для изготовления картин из сухоцветов? 

1. Нейлон, капрон 

2. Шерть, шёлк 

3. Лён, хлопок + 

5.Когда заготавливают солому? 

1. Летом + 

2. Осенью 

3. В любое время года 

 

Станция «Его величество - театр» - вопросы из области театрального 

творчества. 

1. Театр кукол начинается с куклы… 

1. Петрушки + 

2. Буратино 

3. Пиноккио 



2. Кулисы – это… 

1. Занавес на сцене + 

2. Рабочие сцены 

3. Осветительные приборы 

       3. Сцена – это… 

1. Площадка для спектакля + 

2. Занавес 

3. Зарплата актёра 

4. Катурны – это… 

1. Маска актёра 

2. Обувь древних актёров + 

3. Одежда актёра 

      5. Богиня театра… 

1. Гера 

2. Афродита 

3. Мельпомена + 

 

Станция «Художественная» - вопросы из области изобразительного ис-

кусства. 

1. Какие краски используют в батике? 

1. Масляные 

2. Гуашь 

3. Анилиновые + 

2. Чем рисуют в батике? 

1. Валиком 

2. Кистью + 

3. Карандашами 

3. Художник, который нарисовал картину «Утро в лесу?» 

1. Шишкин + 

2. Репин 

3. Леонардо да Винчи 



4.Мольберт – это… 

1. Приспособление для  рисунка и  живописи + 

2. Композитор 

3. Вид бумаги 

       5. Палитра- это… 

1. Музыкальный инструмент 

2. То, на чём разводят краски + 

3. Птица 

 

Станция «Рукоделие» - вопросы из области декоративно-прикладного 

творчества. 

1. Чтобы сделать выкройку для мягкой игрушки необходимо… 

1. Лекало + 

2. Схема 

3. Чертеж 

2. Коклюшки – это… 

1. Игрушки для малышей 

2. Приспособление для плетения + 

3. Заболевание у детей 

3.Параскева- Пятница- покровительница … 

1. Рукоделия + 

2. Выходных дней 

3. Лентяев 

4. Квиллинг – это… 

1. Украшение на голову 

2. Бумагокручение + 

3. Вид плетения 

5. Гобелен – это… 

1. Переплетение нитей + 

2. Название сумок 

3. Разновидность нитей 



 

Станция «Керамика, тестопластика» - вопросы из области декоратив-

но-прикладного творчества. 

1. Керамические изделия сделаны из … 

1. Глины + 

2. Цемента 

3. Пластилина 

2. Шликер – это… 

1. Приспособление для лепки 

2. Гончарный круг 

3. Жидкая глина 

3. Арибалл – это… 

1. Глиняный сосуд + 

2. Вид глины 

3. Страна, где сделали первую керамическую посуду 

4. Глина бывает цвета… 

1. Только коричневая 

2. Красная , белая, синяя + 

3. только красная 

5. Игрушка из солёного теста затвердеет, если… 

1. Обжечь на костре 

2. Сварить в кипятке 

3. Обжечь на солнце или в печке + 

 

Станция «Танцевальная» - вопросы из области хореографичесского ис-

кусства. 

1. Как правильно танцуют вальс? 

1. По одному 

2. В паре + 

3. Втроём 

2. В какой обуви танцуют бальные танцы? 



1. Туфли + 

2. Сапоги 

3. Пуанты 

3. Белорусский народный танец… 

1. Лезгинка 

2. Полонез 

3. Полька + 

4. Сколько существует позиций ног в классическом танце? 

1. 5 

2. 6 + 

3. 7 

5. Танцевальное занятие начинается с … 

1. Поклона + 

2. Разминки 

3. Растяжки 

3. Англия 

 

Станция «Конструирование» - вопросы из области технического твор-

чества. 

1. Модели из пластмассовых деталей можно соединить только… 

1. Специальным  клеем + 

2. Болтами и шурупами 

3. Кнопками, скрепками 

2. Можно ли делать картонные модели с моторчиком? 

1. Нет 

2. Да + 

3. Если постараться 

3. Что можно использовать для покраски моделей? 

1. Мелки 

2. Пудру 

3. Гуашь + 



4. С чего начинают делать модель? 

1. С чертежа + 

2. С выкройки 

3. Со склеивания деталей 

5. Сделать чертёж помогут инструменты… 

1. Спицы, крючок 

2. Линейка, циркуль + 

3. Скальпель, стека 

Маршрутный лист 

Игры по станциям « Суперпятиклашка» Коман-

да___________________________ 

№ Станции 1 

вопрос 

2 

вопрос 

3 

вопрос 

4 

вопрос 

5 

вопрос 

1

. 

«Музыкальная» 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

 

2

. 

«Его величество 

- театр» 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

 

3

. 

«Соломоплете-

ние» 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

4

. 

«Керамика» 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

 

5

. 

«Рукоделие» 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

6

. 

«Конструирова-

ние» 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

7

. 

«Танцевальная» 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

8

. 

«Художествен-

ная» 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

9

. 

«Мастер-класс»  



1

0. 

«Творческие ма-

стерские» 

 

Всего 

 

 

 

Шаг: 

1. «Мастер- класс» и творческие мастерские педагог обведет значок. 

2. На каждой станции вопросы под номерами 1,2,3,4,5 

3. У каждого вопроса есть варианты ответов 1,2,3. 

4. Найди название станции, на которую пришел. 

5. Вопрос №1 – читай. 

6. Выбери правильный вариант ответа, обведи. 

7. Переходи к следующему вопросу.  

 


