
1 
 

Напольная игра «Город» 
 

И. В. Чернявская, 

методист первой квалификационной категории 

Жлобинского районного центра  

творчества детей и молодежи «Эврика» 

 

В Концепции непрерывного воспитания детей и молодёжи говорится, что 

патриотизм, как важнейшая духовная и социальная ценность, является основой 

укрепления государственности. С привития любви к своей малой родине, гордо-

сти за её достижения возникает и чувство любви к более широкому понятию – к 

стране, в которой ты родился и живёшь. 

Работа по патриотическому воспитанию должна вестись постоянно. Важно 

найти такие формы работы, которые будут не только эффективными, но и привлека-

тельными для учащихся. У педагога дополнительного образования возможности по 

использованию разных интересных форм работы намного шире, чем у школьного 

учителя. Воспитательный потенциал занятия объединения по интересам интеллекту-

ального направления широк и разнообразен – вопросы могут быть из любой области 

знаний, в нашем случае могут напрямую или косвенно затрагивать тему патриотизма 

и гражданственности. И здесь возникла идея: разработать напольную игру «Город» с 

учащимися объединения по интересам интеллектуального направления и предложить 

другим объединениям включиться в проект, играя и познавая историю малой Родины. 

Предлагаем вашему вниманию напольную игру «Город». 

Напольная игра «Город» – это интеллектуальная интерактивная игра о городе 

Жлобине. Игроки передвигаются по игровому полю по станциям и, отвечая на во-

просы, зарабатывают игровые «деньги». Каждая станция – это элемент города: пред-

приятие, фабрика, завод, административное здание и т.п. и на ней висит объявление 

о вакансиях. Игрок может попробовать себя в роли специалиста той профессии, кото-

рая ему понравится, ответив на вопросы, и заработать игровые «деньги» (цена каж-
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дого вопроса указана в тестовом листе). По итогам игры выигрывается игрок, зарабо-

тавший наибольшее количество «денег». Контролирует игровой процесс «Банкир» 

(Ведущий). 

Цель: формирование гражданско-патриотических компетенций учащихся объ-

единения по интересам «МУХА»; пополнение знаний о своем городе Жлобине; зна-

комство с рынком труда города Жлобина. 

Задачи: 

 совершенствовать знания учащихся о своём городе Жлобине, его истори-

ческом прошлом и настоящем, культурных традициях; 

 развивать познавательную активность учащихся посредством новых 

форм обучения и воспитания; 

 формировать профессиональные компетенции учащихся; 

 воспитывать активную гражданскую позицию учащихся; 

 прививать любовь и уважение к своей малой родине и её достижениям. 

Целевая аудитория: учащиеся 4-6 классов. 

Участники: индивидуальные игроки 2-8 человек. 

Оборудование: 

✓ кубик, размером 50х50х50 см;  

✓ игровое поле (3200х2600 см); 

✓ игровые деньги номиналом 10, 20, 50 и 100 рублей по 100 штук; 

✓ рекламные объявления – по одному для каждой станции; 

✓ карточки «Игра с Банкиром» – 12 штук; 

✓ карточки «Аптечка» – 50 штук; 

✓ компьютер (ноутбук, планшет) для Банкира (ведущего) с выходом в Интернет 

и Googl аккаунтом; 

✓ мобильные телефоны (смартфоны, айфоны) у каждого игрока с выходом в Ин-

тернет; 

✓ разработанные и сохраненные в Googl формах тестовые задания по темам игры. 

Правила игры 

1. Подготовьте всё для начала игры: 
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1) Разложите игровое поле: на каждую станцию положите листок с объявле-

нием и QR-кодами заданий. 

2) Банкир проводит жеребьёвку и определяет порядковый номер каждого 

игрока (записывает на листок имя игрока и его порядковый номер). Каждый игрок 

получает по 50 рублей стартового капитала игры: 10 рублей – 1шт., 20 рублей – 2 шт. 

3) Игроки занимают свои места на полях «СТАРТ» по углам игрового поля. 

Если играет больше четырех человек, то игрокам можно начать игру с любого оран-

жевого поля, находящегося на краю. 

Игроки бросают кубик, согласно своим номерам. Ходить можно в любом 

направлении игрового поля по количеству шагов, выпавших на игровом кубике. Цель 

игрока – дойти до любой станции, выбрать себе подходящую работу, согласно вакан-

сиям, указанным в объявлении, отсканировать код задания и ответить на вопросы. За 

каждый правильный ответ начисляется «10 рублей». Банкир проверяет правильность 

ответов игрока и выдаёт ему «игровые деньги». Игра продолжается, пока все игроки 

не пройдут все станции. В конце игры подсчитывают деньги каждого игрока. Побеж-

дает игрок, заработавший своим интеллектом наибольшую сумму «денег». 

На поле есть препятствия и поощрения: 

1) Буква В в белом круге – вы встретили вора и вас обокрали, отдайте «Банкиру» 

20 рублей или идите в Милицию и пропустите три хода на выяснение обстоя-

тельств кражи. 

2) Буква А в красном круге – вы попали в аварию, отдайте «Банкиру» аптечку или 

идите в больницу и пропустите три хода на лечение. 

3) Буква И в жёлтом круге – вам повезло, вы получаете возможность заработать 

деньги с помощью «Игры с Банкиром», для этого тянете карточку с QR-кодом 

вопроса, если отвечаете на него, зарабатываете 30 рублей, если не отвечаете, то 

должны отдать 10 рублей за потраченное на вас время «Банкиром». Если вы не 

хотите играть с «Банкиром», то продолжаете игру. 

4) Подарок в сиреневом круге – вы получаете подарок от «Банкира» - Аптечку. 

На игровом поле 20 станций: 

1) «Больница».  
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2) «Стадион».  

3) «Школа».  

4) «Парк».  

5) «Фабрика».  

6)  «Библиотека».  

7) «Банк».  

8) «Администрация города».  

9)  «Милиция».  

10)  «Аптека».  

11) «Магазин».  

12) «Дворец культуры».  

13) «Центр творчества».  

14) «Музей». 

15)  «Спасатели МЧС».  

16)  «Вокзал».  
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Игровое поле 
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Содержание станций
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Игровая валюта 

 

  

 
 

Карточки «Аптечка» 
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Карточки «Игра с Банкиром» 
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Приложение 2 
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