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Цель: привлечение внимания учащихся 9-11 классов к проблемам 

использования энергии, экономии энергии и энергоресурсов, охране 

окружающей среды на глобальном и локальном уровнях; 

формирование умения работать в команде, развитие умений 

устанавливать причинно-следственные связи; воспитание 

коллективизма, дружбы, готовности к социальному общению. 

Задачи: 

 познакомить учащихся с основными энергосберегающими способами и 

мероприятиями, их экономическим эффектом; 

 содействовать психологической настроенности и желанию экономно 

использовать энергоресурсы; 

 убедить учащихся в возможности и необходимости их 

личного участия в решении проблем энергосбережения и экологии на 

локальном уровне; 

 содействовать формированию культуры использования энергии и 

творческого мышления в отношении изыскания резервов 

энергосбережения в повседневной жизни; 

 создать условия для развития интереса к практическому применению 

полученных знаний; 

https://cloud.mail.ru/public/5onY/47qVwjzbr
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 формировать навыки общения; 

 развивать способность брать ответственность на себя при принятии 

решения; 

 выработать умения участвовать в совместном принятии решений; 

 развивать способность контролировать свои эмоции; 

 формировать способность испытывать уважение друг к другу. 

Методы обучения: проблемный, частично поисковый, эвристический, 

беседа, наглядно-иллюстративный, дедуктивный, аналитический. 

Демонстрация: мультимедийная презентация игры. 

Оборудование: интерактивное оборудование (медиапроектор, экран, ПК) 

или мультиборд.  

Форма работы: групповая. 

Краткое описание разработки. 

 

Интерактивная игра «Энергосбережение: дело для всех – польза для 

каждого» создана в программе MicrosoftPowerPointс гиперссылками. 

Данную игру можно использовать в образовательных и воспитательных 

целях при проведении классных часов, уроках биологии, географии при 

проведении занятий в системе дополнительного образования, а также 

внеклассных мероприятий краеведческого и природоохранного характера. 

 

Методические рекомендации по проведению интерактивной игры 

 

Классный час проводится в форме интеллектуального соревнования 6 

команд по 5 учащихся. «Игровое поле» разбито на 20 ячеек. 

На игровом поле каждая ячейка имеет буквенное и цифровое обозначение, 

внутри каждой ячейки обозначено количество разыгрываемых баллов. Чем 

выше баллы, тем сложней вопрос. Игроки вправе выбирать вопрос любой 

степени сложности. Команды по очереди называют ячейку (например, 
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«ЭНЕРГОСБЕРЕЖЕНИЕ В БЫТУ» – 400 баллов), организатор игры наводит 

курсор мыши на названную ячейку и кликает по ней, на экране появляется 

вопрос, который зачитывается. Команда отвечает на вопрос письменно и 

передает ответы «ласточкам» учащимся, которые являются помощниками 

игры (на размышление и обсуждение дается 60 секунд – 1 минута, для 

упрощения отсчета времени на экране запускается футаж времени). На 

слайде нажимается слово 

 «ОТВЕТ»– на экран выводится ответ с информацией, который сверяется с 

ответом команды, даются комментарии (вопросы и ответы см. Приложение 

А) Если команда дает правильный ответ на вопрос, получает жетон с 

заработанным количеством баллов. (Приложение Б). 

2. Внизу на слайде с ответом находится значок, при кликании на 

который происходит возврат к игровому полю. 

Сыгранные ячейки исчезают с поля и больше не принимают участия в игре.  

3. Побеждает команда, набравшая за время игры наибольшее 

количество баллов. Победители награждаются сладкими подарками; игроки 

проигравшей команды награждаются утешительными подарками. 
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4. На случай заполнения паузы во время подсчета баллов детям 

предлагается подвижная музыкальная пауза, которую можно запустить по 

следующим ссылкам: 

Я БАНАН - ТАНЦУЙ вместе с Super Party! ТАНЦЫ для детей! 

https://www.youtube.com/watch?v=aIP1oH1wysY 

Помогатор - Песенки для детей | Фиксики  

https://www.youtube.com/watch?v=z5_FvcB2-To 

Винтик - Фиксики | Песенки для детей 

https://www.youtube.com/watch?v=BTjBVEGU6as 

Для успешного проведения игры участникам необходимо знать 

следующее: 

Участники игры должны: 

 знать основные виды энергии и способы сбережения 

электрической энергии в быту; 

 знать историю развития энергосбережения; 

 уметь работать в малых группах. 

Организатор и ведущий игры должны: 

 уметь организовать работу в малых группах, создать благоприятную 

атмосферу для творческой работы учащихся; 

 подготовиться к игре, знать её содержание, иметь навыки работы с 

компьютером, мультимедийным оборудованием; 

 сформировать жюри из числа педагогов; 

 сформировать призовой фонд игры. 

  

https://www.youtube.com/watch?v=aIP1oH1wysY
https://www.youtube.com/watch?v=z5_FvcB2-To
https://www.youtube.com/watch?v=BTjBVEGU6as
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Вопросы и ответы к интерактивной игре 

«Энергосбережение: дело для всех – польза для каждого» 
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